FARMA DUCHOW

Trupy i ich kawatki lezaty wszedzie, ale najwieksza ich czes¢ wisiata, przewieszona przez
pale wyrastajgce wzdtuz wychodzonej drézki na koncu ktérej znajdowat sie blaszany barak.
Obrzydliwe szczatki wyraznie kontrastowaty z zielono-zottawymi krzakami, rosngcymi po obu
stronach. Krzaki te, Bez watpienia byty zasadzonymi przez ludzi - lub powojenne co$ w ich
rodzaju - roslinami jakiejs nowej, ponuklearnej odmiany kukurydzy i na dodatek rosty w
grzadkach. Obok baraku, w niewielkiej zagrodzie, powolnie poruszaty sie brahminy. Panujaca
tu idealng cisze macit jedynie machajacy krzakami wiatr a smrdd jaki unosit sie w powietrzu
byt prawie nie do zniesienia.

Cassidy dopiero teraz zauwazyt w trupach cos dziwnego. Odkopnat lezgce przy jego
nodze grabie i zblizyt sie do jednego z nabitych na pal ciat. Wyraznie sie przyjrzat.

- Co$ tu jest nie tak. - rzekt z wyraznym zainteresowaniem. - Jakies dziwne te trupy.
Styszysz Korn?

Tribal wynurzyt sie zza jego plecow. Podnidst lezace na ziemi grabie i z catej sity
przytozyt w zmasakrowang gtowe wiszacego na palu ciata. Gtowa spadta bez problemu i
poturlata sie na piasku.

- Oczywiscie. - rzekt Korn wskazujgc korcem grabi w kierunku lezgcej na piasku dziwnej
gtowy - Przeciez to gtowa brahmina.

- Cholera! - rzucit Cassidy - Rzeczywiscie.
Byty barman spojrzat na reszte ciata.

- Widziatem juz centaura - podjat po chwili - widziatem mantisy, widziatem nawet ghule,
ale w zyciu nie widziatem cztowieko- brahmina. To cholerne promieniowanie robi naprawde
niezte numery.

Korn zaczat wyraznie przyglgdac sie wiszgcemu na palu ciatu. - To kukta! - zauwazyt.
- Jestes pewny?
- Kto$ powpychat resztki jakiegos martwego brahmina w ludzkie ubranie.

Cassidy jeszcze bardziej przygladnat sie ciatu ale wida¢ bylo ze jego nos przezywa
piekielne katusze. Kukte rzeczywiscie stanowity kawatki brahmina. Przerdzne wnetrznosci
tworzyty niezgrabny tutéw okryty podartg, brudng, kraciastg koszulg z ktdrej rekawdw
wyrastaty nogi brahmina udajgce rece. Natomiast ndg, ciato nie miato wcale, bo jak wida¢, z
podartych, wiszgcych na tutowiu spodni powypadaty kawatki ciata martwego zwierzecia,
ktore miaty owe nogi improwizowac.



Barman nie mégt juz wytrzymac okropnego zapachu gnijgcego ciata wiec z radoscig sie
cofnat. Odebrawszy Kornowi grabie zaczat nimi stuka¢ w wiszgcego trupa w wyniku czego
prowizoryczne rece wypadty z rekawdéw i upadty na ziemie przy okazji uwalniajgc kolejne
niewidoczne chmury smrodu. Teraz obaj nie mieli juz watpliwosci.

- No dobra. - przyznat Cassidy - Ale po co kto$ miatby bawi¢ sie ze S$mierdzacymi
kawatkami, jeszcze bardziej Smierdzgcego brahmina i na dodatek fadowac w $mierdzace
tachy jakiego$ kurdupla? - skinieniem gtowy wskazat na ciato.

- Mysle ze te kukty stuzg odstraszaniu nieproszonych... - urwat styszac jakies dziwne ciche
gtosy rozchodzace sie w okolicy.

- O mutancie mowa a mutant tu! - u$miechnat sie Cassidy dobywajgc swojego
dwulufowego Shotguna. Korn takze wyciggnat bron - bielutki pistolet laserowy.

- Moze to dochodzi z baraku?
- Lepiej sprawdzmy. - Barman demonstracyjnie przetadowat Shotguna.

Szybkim krokiem ruszyli w kierunku konca druzki, gdzie znajdowat sie blaszany barak.
Im blizej byli, tym gtosy stawaty sie gtosniejsze, ale wciaz nie byli pewni skad dochodzg bo
wiatr rozwiewat je po okolicy. Musieli uwaza¢ by nie poslizng¢é sie na martwych,
Smierdzacych szczatkach. Rozgladali sie ale nie widzieli ‘niczego poza wysokimi krzakami
powojennej kukurydzy i imitacjami trupow wiszgcych na palach.

Ich szybki chéd przerodzit sie w bieg, jakby popedzany dziwnym strachem. Strachem
przed czyms$ czego nie widzg. Cassidy, jakby sie mozna byto domysle¢, zapytany o to czy
wierzy w duchy, z pewnoscig odpowiedziatby ze nie, bo duchy to bajki dla dzieci a on jest
dorostym barmanem z Vault City. Ale Korn, kto wie.

Wywodzit sie z Arroyo, wioski dzikusdw, potozonej prawie nad oceanem. Wierzenia
prymitywnych plemion przyktadajg przecierz szczegdlng role do zmartych i duchéw.
Jakakolwiek odpowiedz Korna, nie zmienitaby jednak faktu ze on i jego kompan, znalezli sie
juz tuz pod barakiem.

Cassidy silnym kopniakiem rozwalit drzwi i obaj wpadli do srodka. Zdziwili sie bo barak
byt prawie pusty, ale gtosy ucichty momentalnie. Przy scianie ktdra znajdowata sie na lewao
od wejscia, staty trzy szare skrzynki zamykane od gory. Przez srodek pomieszczenia, na
podtodze, potozone zostaty kawatki dywanow.

- Cholera! - rzekt Cassidy. - Tu jest co$ nie tak!
- Zauwazytes - zapytat Korn. - ze gtosy ucichty kiedy tu weszlismy?
- No. Ciekawe co jest w tych skrzynkach.

- Uwazaj, to moze by¢ putapka! - zauwazyt Korn.



Styszac to, Cassidy btyskawicznie wypalit dwururki, prosto w jedng ze skrzynek, a
garscie srutu jakie siaty jego naboje, podziurawity skrzynke na sito.

- Ta chyba nie jest putapka. - powiedziat z lekkim usmiechem.
- Dobral! - tribal powstrzymat go przed kolejnymi strzatami. - Sprawdzmy je.

Obaj ruszyli w kierunku skrzynek ale gdy tylko postawili kroki na strzepach dywandéw,
natychmiast poczuli jak tracg grunt pod nogami a chwile pdzniej upadek i znalezli sie w
zaciemnionym podziemnym pomieszczeniu. Ustyszeli jak bron, ktdra wyleciatg im w
momencie upadku, poturlata sie z trzaskiem.

Byt to rodzaj jaskini, ale raczej wykopanej przez ludzi. Byta tu jakas sciana a w niej
drewniane drzwi. Zrobito sie jakby jasniej i ich uwage przykuty lufy dwdéch shotgunow
skierowane w ich strone. Dopiero pozniej zauwazyli ze bron trzyma mezczyzna i kobieta.

- Nie ruszac sie - zakomenderowat mezczyzna - a nikt nie zginie!

Korn spojzat na Cassidiego ktéry nerwowo spogladat raz na mezczyzne a raz na
lezgcego dalej shotguna. Plemieniec pokrecit zakazujgco gtowa.

- Péjdziecie z nami! - zndw rozkazat mezczyzna.

Podziemna komnata do ktorej ich przyprowadzono przypominata jakgs stotowke lub
bar. W Scianie przeciwlegtej do wejscia, znajdowaty sie kolejne drzwi. Zastaniata je wysoka
posta¢ w czarnej, skérzanej kurtce i blond wtosach. Dwoje straznikdw stato po obu jego
stronach. Mezczyzna przez chwile stuchat relacji straznika, bezustannie patrzac z zyczliwym
usmiechem na Korna i Cassidiego. Po chwili nieznajomy mezczyzna przerwat opowiesc
straznika machnieciem reki.

- Jestem Vegeir, przywddca Slags. - rzekt nieznajomy w skérzanej kurtce. - Witajcie w
naszej siedzibie!

Korn kiwnat gtowa na przywitanie. Nastepnie spojrzat na Cassidiego, mierzgcego
Vegeira nieufnym spojrzeniem. Przywddca Slagsow nie zareagowat.

- Nie zdarza nam sie mie¢ gosci. - zapytat. - A nieproszeni nie sg mile widziani.

- Widziatem - odpowiedziat Korn, majac na mysli ubrania wypchane szczatkami
brahmindéw.

- Trupy ktdére z pewnoscig widzieliscie na zewnatrz, nie byly naszymi ofiarami. -
usmiechnat sie Veger. - Dopdki tu nie trafiliscie, nikt nie wiedziat o naszym istnieniu a kukty
Swietnie spetniaty swoje zadanie odstraszania nieproszonych gosci. Niestety teraz kiedy tu
trafiliscie, nasze bezpieczennstwo jest zagrozone.



Na twarzy Vegeira pojawit sie dziwnie nieprzyjemny usmiech. Cassidy katem oka
spojrzat na bron straznika stojgcego tuz obok niego.

- | to bardzo zagrozone! - rzekt.

Nim ktokolwiek zdgazyt zauwazy¢, barman z potobrotu kopnat straznika w zgiecie kolan
a reka trzasnat go w klatke piersiowga. Hunting Rifle trzymany przez straznika, sam wypadt mu
z reki. Cassidy uchwycit upadajgca bron i przetadowywujgc wycelowat w Vegeira.

- Cassidy!!! Nie!!l - wrzasnat Korn.

Gars¢ srutu wypluta z shotguna drugiego straznika, uderzyta w kompozytowg zbroje
barmana. Odrzut byt tak wielki ze Cassidy przeleciat przez drewniang Sciane i znalazt sie na
zewnatrz pomieszczenia. Poczét silnego kopniaka w twarz a nastepnie w brzuch. Nie dzierzyt
juz w reku broni. Gapie zamieszkujacy jasknie zbiegli sie a wielu z nich wydobyto bron,
wycelowujac jg zaréwno na Cassidiego jak i na Korna. Kilku straznikéw wciaz obijato lezgcego
barmana, ktéry skulit sie i powoli tracit przytomnosc.

- Czego od nas chcesz? - zapytat Korn.

- Przybyliscie tu by nas pozabijac¢! - rzekt zdenerwowanym gtosem Vegeir. - Jesli chcesz
zy¢, méw prawde tribalu.

Korn zdziwit sie, widzgc ze nawet stalowa zbroja jaka nosit, nie ukrywa jego
pochodzenia.

- Nie strasz mnie Smiercig Vegeir! - w oczach Korna pojawita sie ztosc. - Nie strasz! Bo
jestem na nig przygotowany lepiej niz ty! Powiem po co tu przybylismy. Ale zostawcie w
spokoju mojego kompana.

Przywddca Slagséw kiwnat rekg na straznikéw wcigz okopujgcych barmana. Cassidy
ledwo sie ruszat i wcigz lezat. - Przystat nas Jo z Modoc. - Zaczat Korn. - Chciat wiedzie¢ co
dzieje sie na tej farmie. Chciat wiedzie¢ dlaczego stychac tu dziwne gtosy i dlaczego na palach
powbijane s3 trupy. Nikt nie wie o tym ze pod farma zyja ludzie i nie tylko... - Korn spojzat na
gapigcego na niego Ghula. - Mieszkarnica Modoc konczy sie zywnos¢. Ich jedyng nadziejg jest
ta farma. Ale skad majg wiedzie¢ ze trupy to tylko kukty z brahminich szczatkdw a dziwne
gtosy nawiedzajgce to miejsce, to tylko wasze gtosy doskonale styszalne na zewnatrz. i

Wszyscy Slags, wyraznie ostupieli a na Korna spojzeli z wyraznym podziwem. Vegeir
usmiechnat sie.

- Jeste$ inteligentny. - rzekt. - Mysle ze smier¢ twoja i twojego przyjaciela nie bedzie
nikomu potrzebna. Jak cie zwg?

- Na imie mi Korn.
- A twdj kompan ma na imie Cassidy jak zdgzytem ustyszec?

- Tak.



- Pytates czego od was chce? Z poczgtku chciatem wam zaproponowac zostanie z nami lub
Smierc. Gdy twoj kompan zaatakowat straznika, to pomyslatem ze jestescie grasantami lub
raidersami. Ale okazato sie ze jestescie wyjatkowymi ludzmi, jakich sie w tych czasach nie
spotyka. Okazato sie ze chcecie pomdc innym. Dlaczego?

Korn przez chwile milczat.
- Jo ma dla mnie informacje ktdrych poszukuje. - odrzekt.

- By¢ moze i ja mam jakie$ informacje ktorych poszukujesz? - zapytat przyjaznie przywddca
Slags.

- Musze znalez¢ GECK, przedwojenne urzgdzenie znajdujgce sie w zestawie kazdej z krypt.

Vegeir spojrzat przez chwile na Slagsow. Nastepnie zamyslit sie przez dtuzszg chwile,
powodujgc nastanie denerwujgcej ciszy.

- Przykro mi Korn. - odezwat sie wreszcie. - Nie potrafie ci pomoc w tej sprawie. Wiem
jednak jak mozesz pomdc Modoc.

- Powiedz mi wiec. - powiedziat Korn.

- Widziates kukty udajace trupy. Zauwazytes tez, ze sg zrobione ze szczatkdéw zdechtych
brahminéw. Te brahminy byty chore. Wiele z tych na gérze jest chorych. A my jesteSmy
chorzy razem z nimi. W Modoc konczy sie zywnos¢, a nam skonczyty sie juz medykamenty.
Potrzebujemy kogos$ kto dostarczy wiadomos¢ od nas do przywddcy w Modoc i przekaze mu
ze zgodzimy sie wymieni¢ zywnosc za lekarstwa.

- Takim przywddca w Modoc, jest wtasnie Jo. - rzekt tribal.

- Jeste$ dobrym cztowiekiem Korn. Zrobisz dla nas to czego potrzebujemy zaréwno my jak
i Modoc?

Tribal spojzat przez chwile na Cassidiego, ktéremu ktos pomogt wsta¢. Barman miat
strasznie poobijang twarz i ledwo trzymat sie na nogach.

- Zaniose twojg wiadomosc¢ Vegeir. - zgodzit sie Korn.

Czerwone wdzianko Jo - przywddcy Modoc - nie kontrastowato z kolorem jego skéry. Jo
byt czarny, ale w tych czasach rasizm zwigzany z kolorem skory prawie nie istniat. Wyjatek
stanowity ghule i mutanty. Ale ani ghuli ani mutantéw, w Modoc nie byto.

- Jakg masz pewnosc¢ ze te ciata nie sg prawdziwe? - Jo jak zwykle w takich rozmowach,
przybrat nieufny ton gtosu.

- Catkowitg! - odpowiedziat Korn. - Ciata ktére widzieliscie, to tylko kukty zrobione z ubran
wypchanych resztkami ciat brahmindw.



- A te gtosy?

- Juz ci méwitem Jo! To ich rozmowy. Kiedy rozmawiajg to dZzwiek wydostaje sie na
powierzchnie przez szyb ktdrego ujscie jest w jednym z pdl.

- Jakos nie ufam tym Slags, Korn. Wyglad twojego kumpla tez wptywa na moje zaufanie.

- To nic wielkiego. - milczacy od poczatku rozmowy Cassidy odezwat sie chrapliwym
gtosem. Jego twarz byta juz w nienajgorszym stanie, ale pod oczami wcigz znajdowaty sie
siniaki. - Troche zaszaleli$my i... zdarzyt sie wypadek.

- Ach tak? Niewazne. Skoro tak bardzo im ufacie, to powiem wam co$ jeszcze, co
wiasciwie powinienem byt powiedzie¢ wam na poczatku.

- Mianowicie? - tribal spojrzat na niego pytajaco.

- Nasz przyjaciel i byty mieszkaniec Modoc, Karl, przeprowadzit sie jaki$ czas temu do
Ghost Farm i tam zamieszkat. Ktoregos dnia powrdcit do nas krzyczac co$ o gtosach i
duchach. Wszyscy go wysmialiSmy wiec po kilku dniach powiedziat ze wraca na farme, i tak
jak moéwit tak zrobit. Wiele dni mijato, a on sie nie odzywat. Wybralismy sie wiec tam i co
zobaczylismy? Trupy zmasakrowanych ludzi ponabijanych na pal, a Karla ani sladu. Jak tylko
ustyszelismy dziwne gtosy, to od razu zwialismy.

- Jo!! Juz ci ttumaczytem...

- Wiem! Wiem! Wiem! Ale ty nie rozumiesz Korn. Jezeli te trupy to kukty a gtosy to jakie$
tam gadki tych Slags, to gdzie jest teraz Karl?

- Tego nie wiem Jo.

- No wiasnie. Dlatego moje zaufanie nie jest zbyt duze. Modoc umiera. Jesli nie
zdobedziemy zrédta zywnosci, to czeka nas zagtada.

- Nie bardzo rozumiem co zamierzasz. - odpowiedziat tribal obdarzajgc Jo dziwnym
spojrzeniem.

- Zbiore grupe uzbrojonych ludzi, i razem wybierzemy sie do Ghost Farm by wypedzic¢
Slags, z ich podziemi.

- Jak to? - zapytat Korn. - Z tej historyjki, ktérg opowiedziates, wynika ze Slags, byli pierwsi
na Ghost Farm, i to pierwsi przed Karlem. Dlaczego chcesz ich powybijac?

- Masz racje. Ale gdzie w takim razie jest Karl. Postuchaj, my potrzebujemy zywnosci. Albo
oni, albo my. Taki jest porzagdek obecnego swiata. Jesli chcemy przezyé, to musimy przestaé
przejmowac sie innymi.

- W takim razie ja takze nie powinienem byt sie przejmowac¢ wami i nie wykonywac dla
was tego rekonesansu.



- Robites to w zamian za informacje o...
- A gdyby Karl sie znalazt? - niespodziewanie wtracit Cassidy.
Jo zastanowit sie przez moment.

- Wtedy - podjat po chwili. - By¢ moze dogadatbym sie z Ghost Farm. Ale ty nic nie
zrozumiates. Karl nie zyje. Zamordowali go Slags i zamierzamy go pomscic.

- Jaka masz pewnosc jego Smierci? - zapytat Korn.
- Jestem tego pewny tak samo jak, ty tego ze ciata na farmie duchdéw nie nalezaty do ludzi.
- Daj nam czas, a znajdziemy Karla. - rzekt Cassidy.

- Co takiego? Chyba Zzartujecie. Modoc potrzebuje zywnosci. Nie mamy czasu na takie
zabawy.

- Zastanow sie Jo. - rzekt spokojnie tribal. - By¢ moze powybijasz Slags, ale wielu twoich
ludzi moze zging¢ w tej walce.

- Nie obchodzi mnie to! Zging by zy¢ mogli inni. Juz ci to ttumaczytem. Ofiary sie zdarzaja.
- Nawet jesli ofiarg mogtbys byc ty?

- Nawet wtedy.

- A jesli ofiarg bytby Karl?

- Jak to? - Jo spojrzat ze zdziwieniem na Korna.

- Zastanow sie. - powtorzyt tribal. - Jesli Karl to jeden ze Slags?

- Co?

- No witasnie Jo. - wtracit Cassidy. - Mowites ze konczy sie wam zywnos¢, a wiec jeszcze jej
troche macie.

- Dobrze!!l - przywddca Modoc przybrat grozny wyraz twarzy. - Daje wam trzydziesci dni
na odnalezienie Karla. Ale po uptywie tych trzydziestu dni zaatakujemy Ghost Farm i
wybijemy wszystkich Slags a wy nie bedziecie juz mile widziani w Modoc.

- W porzadku Jo. Znajdziemy Karla i przyprowadzimy go tutaj w ciggu trzydziestu dni.

Zdziwili sie gdy ponownie ujrzeli pola Ghost Farm. Wzdtuz wydeptanej drdzki nie
znalezli nawet $ladu po palach, kuktach i szczagtkach brahmindéw. Uporczywy smrdod prawie
zniknat. Najbardziej zdziwit ich jednak Vegeir gdy tylko zndw znalezli sie pod ziemia.



- Karl opuscit farme juz dos¢ dawno temu. - rzekt przywddca Slags. - Mieszkat troche czasu
na powierzchni, ale widocznie wystraszyly go nasze dziatania. Po tym gdy opuscit Ghost
Farm, powbijalismy te pale i zrobilismy kukty. Dlaczego go szukacie?

- DostarczylisSmy twojg wiadomos¢ do Jo, w Modoc. - odpowiedziat Cassidy.
- Naprawde? | jak brzmi odpowiedz? Czy Modoc zechce z nami handlowac?

- Niezupetnie. - powiedziat Korn. - Jo uwaza ze zamordowaliscie Karla. Chce was
wszystkich pozabijac.

- Co takiego?! - zapytat przywddca Slags. W podziemnym pomieszczeniu uczynity sie nagle
rozmowy i szmery. - Dlaczego mieliby$Smy go zabijac¢? Karl nie wiedziat o nas. Nie stanowit dla
nas zagrozenia.

- W porzadku. Ja ci wierze, ale Jo nie bardzo.
- Wiec chcg nas stad wykurzyc?

- Jest pewna nadzieja. Jo dat nam trzydziesci dni na znalezienie Karla. Gdy te dni ming, Jo
zbierze watahe zabijakow w Modoc, i przybeda tu by was zabié.

- A wy zgodziliscie sie znalez¢ Karla. | dlatego tu przyszliscie, tak?
- Tak. Nie wiesz gdzie Karl mogt sie udac?

- Zastandwmy sie. - Vegeir zamyslit sie na chwile. - Najblizsze miasta to Vault City i Den. To
pierwsze to nienajlepsze miejsce dla kogokolwiek kto nie pochodzi z krypty.

- Wiem cos o tym. - wtracit Cassidy.

- Za to Den - kontynuowat Vegeir. - to siedziba zta. Ale jesli nie Spi sie na ulicy, to mozna
tam jakos wyzy¢. W Vault City jest z tym troche trudniej. Tak czy inaczej, w obu miejscach
szerzy sie niewolnictwo, pod tg czy inng nazwa.

- Cholera! - zaklat Korn. - Sam nie wiem. Mysle ze Karl udatby sie raczej do Den, bo mégtby
pomyslec ze w ten sposob bedzie dalej od "duchdéw".

- Zrobisz jak zechcesz. Ale i ja wybratbym Den. Lepiej uwazajcie tam na siebie. - Vegeir
uscisnat dton Kornowi a po chwili Cassidy’iemu ktdry wida¢, zapomniat juz jakie lanie spuscili
mu Slags.

- Dzieki Vegeir. Wrdoce tu gdy juz przyprowadze Karla do Modoc. - rzekt na pozegnanie
tribal.

- Zaczekaj jeszcze chwile. - Vegeir odwrdcit sie i z niewielkiej szafki stojgcej pod Sciang
wydobyt obwiniety w szmate czarny, nie zakurzony, Combat Shotgun. Bron wygladata jak
prosto z fabryki, cho¢ z pewnoscig tak nie byto. Przywddca Slags wreczyt bron Kornowi. -
Masz! Droga do Den nie jest bezpieczna.



- Nie wiem czy moge to przyjac¢ Vegeir. Ta bron przyda ci sie jesli zawiode i dojdzie do
walki miedzy wami a Modoc.

- Daje ci te bron bys tej walce zapobiegt. Zwrdcisz mi jg po powrocie.

- A ty! - przywddca Slags usmiechnat sie do Cassidiego. Wyciagnat z kieszeni dwa granaty
reczne i podat je barmanowi. - Zwrdcisz mi zawleczki.

- Mozesz by¢ pewien. - Cassidy rozesmiat sie zyczliwym smiechem.

Z Ghost Farm do Den, nalezato i$¢ na zachdd przez wszechobecne gory i skaty.
Kilkanascie mil na potudniowy-zachdd od farmy, znajdowato sie Modoc, wiec lezato prawie
na drodze do Den. Korn celowo wybrat podréz przez Modoc, by powiedzie¢ Jo, ze Slags nie
zabili Karla. tatwo jednak domyslic sie ze reakcja przywoédcy Modoc nie byta zadowalajaca.

Korn nie rozczarowat sie. Przewidywat taka reakcje czy raczej byt pewien ze taka
bedzie. Chciat jednak sprébowac jeszcze raz przekonac Jo ze Slags nie sg winni $mierci Karla,
o ile ten rzeczywiscie nie zyf.

Nie widzgc nadziei na inne rozwigzanie catego problemu, bezzwtocznie wyruszyli w
kierunku Den.

Tribal znat juz okolice ale droga i tak nie nalezata do najtatwiejszych, ze wzgledu na
palgce storice, mnogay ilo$¢ przeszkod goérskich i przede wszystkim czyhajace w ukryciu
potwory lub - co gorsza - ludzi. Owszem, potwory stanowity spore zagrozenie, ale w tych
okolicach to ludzie stanowili jeszcze wieksze. To w poblizach Den grasowali przeklinani przez
wszystkich tribaléw, handlarze niewolnikéw z Gildi Niewolnikéw Metzgera.

W nocy rzadko spali. Raczej starali sie odpoczgé z otwartymi oczami, ze wzgledu na
styszane w nocy dziwne odgtosy. Nie byty w tych regionach niczym nadzwyczajnym. Stychaé
je byto w catej Kalifornii, jesli nie na catym Swiecie. Kazdej nocy mieszkancy przerdznych
powojennych miast, zamykali okna i ryglowali drzwi w obawie przed tajemniczymi stworami
wydajgcymi piekielne krzyki, jeki i ryki. Noc spedzali rozmawiajac.

- Korn? - rzekt pytajgco barman.

- Stucham. - odezwat sie gtos tribala, wpatrzonego w gwiazdy.
- Czego tak naprawde szukasz? A raczej, szukamy.

- Naprawde chcesz to wiedziec¢?

- Naprawde.



- Moje plemie mieszka w matej wiosce, Arroyo. Prawie nad wybrzezem. A ja zostatem
wybrany, by znalez¢ dla nich pewien bardzo cenny przedmiot.

- Ten GECK?

- Tak. - zdzwit sie Korn. - Skad to wiedziates?

- Przeciez moéwites to Vegeirowi.

- Rzeczywiscie. Ale myslatem ze tego nie ustyszates. Strasznie cie tam pobili.

- To nic wielkiego. - przyznat twardo Cassidy. - W Vault City, do mojego baru wpadto kilku
gosci pod dowddztwem tego drania, sierzanta Starka z Corrections Center. Zdemolowali mdj
bar i sobie poszli. Slags mieli przynajmniej powdd. Dlatego sie tym nie przejgtem. Ale
opowiedz mi wiecej o tym urzadzeniu.

- Widzisz... M6j przodek pochodzit z jednej z krypt, z krypty 13. Okoto osiemdziesieciu lat
temu, uratowat swojg krypte i niezty kawat swiata.

- A co takiego zrobit? - spytat wyraznie zainteresowany Cassidy.

- No céz. W krypcie 13 uszkodzony zostato urzadzenie o nazwie Water Chip. Urzadzenie to
byto odpowiedzialne za filtrowanie wody w krypcie. Nadzorca wybrat z posréd jej
mieszkancow, jednego ktdry zgodzitby sie znalez¢ nowy Water Chip. Tym kims$ byt moj
przodek.

- | znalazt go?

- Oczywiscie. Ale to nie wszystko. W czasie poszukiwan natrafit na niebezpieczne mutanty,
pragngce zapanowac nad swiatem i zmienia¢ ludzi w bezmyslne zielone monstra. Zatatwit z
nimi sprawe, zabijajac ich przywddce, Wtadce.

- Zaczekaj... - Cassidy zastanowit sie przez chwile. - Chyba styszatem te historie. Ale
myslatem ze to legenda. Przez wiele lat nazywana jg Legenda Krypty 13.

- To zadna legenda Cassidy. - zapewnit kompana Korn. - Starsza mojej wioski, wielokrotnie
opowiadata mi o moim przodku i jego heroicznych czynach. To on jest zatozycielem naszego
plemienia i naszej wioski.

Przez chwile rozmowa umilkta. Cassidy zastanawiat sie czy to o czym mowit Korn, nie
byto jedynie kolejnym wierzeniem naiwnego tribala. Ale z drugiej strony dziwito barmana to,
ze Korn tyle wiedziat o legendzie ktdrg prawie zapomniano.

- Korn? - znéw pytajaco zawotat.
- Stucham.

- Dlaczego poszukujesz GECK?



- Poniewaz Arroyo umiera. Dzieci chorujg, brahminy umierajg. Gleba jest silnie skazona a
rosliny sg niebezpieczne. Potrzebujemy GECK by uzdrowi¢ glebe i ponownie wprowadzié
zycie do naszego plemienia.

- Czy wiesz gdzie szukac tego urzgdzenia?

- GECK znajduje sie w kazdej z krypt. Pytatem McClure'a w Vault City, ale powiedziat ze
swOj GECK juz zuzyli. Dlatego poszukuje Krypty z ktdorej pochodzit mdj przodek. Poszukuje
Krypty 13. Jest jednak jeden cztowiek ktory moze mi by¢ pomocny w tych poszukiwaniach.
Nazywa sie Vic i jest handlarzem. Prawdopodobnie wie gdzie znajduje sie Krypta 13.

- Ciesze sie ze juz wiem po co za tobg poszedfem. Dobrze jest znéw podrézowaé. Zycie w
Vault City, powodowato u mnie wrzody zotadka.

- Jesli nie chcesz, nie musisz ze mng podrozowac Cassidy.

- Ale chce. Podoba mi sie zycie na szlaku, a twoja misja, stanie sie od tej pory mojg misjg
Korn. Chce zebys wiedziat, przyjacielu, ze jestem dumny ze podrézuje z toba. Dzieki temu
stane sie czescig wspaniatej historii, ktdra rozpoczeta sie w Krypcie 13.

- Juz jestes jej czescig, przyjacielu.

- Jasna cholera! - zaklat Cassidy. - mija juz dziesigty dzien podrdézy i nic nie wskazuje na to
ze zblizamy sie do tego cholernego zadupia.

- Oznacza to ze mamy jeszcze piec dni zeby dotrze¢ do Den. - rzekt uspokajajgco Korn. - A
potem kolejne pietnascie dni na powrdét do Modoc.

- Wez jednak pod uwage, ze w drodze powrotnej towarzyszy¢ bedzie nam wystraszony
przez "duchy" farmer.

- Rzeczywiscie. Nie pomyslatem o tym. A wiec tracimy sporo czasu tymi postojami.
- Co masz na mysli? - zapytat zdziwiony barman.

- To, ze jesli w ciggu nastepnych dwodch dni na horyzoncie nie pojawi sie Den lub

cokolwiek co Swiadczytoby ze sie do Den zblizamy, to bedziemy musieli is¢ takze w nocy.

- Dobra! - zgodzit sie, cho¢ nie chetnie Cassidy. - Ty tu dowodzisz.

Gdy po dwodch dniach staneli na wysokim wzgdrzu, ich oczom ukazato sie Den, daleko
na horyzoncie. W srodku gruzowiska jakie Den stanowito, widniata wieza matego kosciota
ktory sie tam znajdowat. Dokota wznosity sie sterty gruzu i zamieszkate pozostatosci
budynkdéw. Dalej za gruzami, btyszczaty blachy ztomowiska.



Nie oznaczato to jednak konca podrdézy. Mimo iz przebyli juz kraniec pasma gorskiego,
nazywanego dawniej Sierra Nevada, to na ich drodze stato jeszcze przebycie sporego
kawatka terenu, porosnietego odrastajgcym po wojnie lasem i zamieszkujgcymi go
kreaturami, lub - co gorsza - grasujacymi tam handlarzami niewolnikéw.

Wiekszos¢, jesli nie catos¢, laséw zostato zniszczonych w czasie wojny. Ale od wojny
mineto wiele lat, tak wiec lasy od nowa sie rozrastaty. Czesciej jednak spotykato sie szarosc
uwiedtych pnidw i z6t¢ pustyni, niz zielen i braz wspaniatego lasu. Prawdziwie zielone drzewa
spotykato sie chyba tylko w Vault City i NCR. Tymczasem w chorych, powojennych lasach
Kalifornii, spotykato sie przerdine potwory, od Radskorpionéw do krwiozerczych roslin. Tu
jednak, w poblizu Den, to nie ich nalezato sie obawiaé. Wieksze zagrozenie stanowili tu
slaverzy - fowcy i zarazem handlarze niewolnikéw. Wigzato sie to oczywiscie, z bliskoscig ich
posterunku, ktdéry znajdowat sie w Den i nazywany byt wdziecznie "Gildiag Handlarzy
Niewolnikéw" lub "Gildig Slaverow".

Slaverzy, polowali w tych okolicach, doskonale wiedzgc o zamieszkujgcych je dzikusach
i ich plemionach, bo to najczesciej oni stawali sie niewolnikami. Dlatego tez, Korn nienawidzit
slaveréw bardziej niz kogokolwiek.

W potudnie, czternastego dnia podrozy, znalezli pozostawiony przez kogos szatas.
Przypominat troche namiot, ze wzgledu na naciggniete na gateziach kawatki dziurawego
ptétna. Z pewnoscig byto to schronienie jakiegos tribala. Tak przynajmniej uznat Korn, a kto
inny jesli nie tribal mogt by¢ tego pewien. Schronili sie z radoscig, by cho¢ troche odpoczac
po nocnym marszu i na dodatek zastoni¢ sie przed palgcym stoncem. Byli dos¢ wyczerpani,
cho¢ w nocy zazyli stimpacki by zyskaé troche energii, tak potrzebnej do nocnego marszu.
Mimo to, sami nie zauwazyli jak szybko usneli w ciszy i spokoju, jakie panowaty dookota.

Obudzity ich okrzyki ztosSci i czyjs ptacz. Cassidy ocknat sie pierwszy. Podsunat sie do
Sciany szatasu i spojrzat przez dziure w ptutnie, w kierunku z ktérego dochodzity dzwieki.

- Rusza¢ sie $mierdziele!! - dart sie meiczyzna z metalowg patkg w reku. - Bo thy
poukrecam!! Wy prymitywne swiry!!

Tuz obok mezczyzny szto pigecioro uwigzanych za rece, obdartych dzieci a na ich szyjach
wisiaty naszyjniki z biatej, zwierzecej kosci. Meziczyzna trzymajgcy metalowg patke,
wymachiwat nig i szarpat za powrdz. Wygladato na to ze slaver samotnie prowadzi pigtke
dzieci.

Wtedy witasnie barman zauwazyt idgcy za dzieémi, wysoka kobiete. Wtosy miata
przyciete krotko, do samych uszu, a jej ciemnozielona zbroja kompozytowa, przypominata ta
ktorg miat na sobie Cassidy. W dtoniach kobiety spoczywat karabin snajperski.

- Korn! - Cassidy szturchnat tribala niedelikatnie. - obudz sie! Korn!

- Co jest? - zapytat wyrwany ze snu.



- Spojrz tam. - barman przyciggnat Korna do dziury w ptétnie. Tribal przetart oczy i wyjrzat
przez wydartg luke w ptétnie. Momentalnie potapat sie co jest grane.

- Ten facet ktory tak wrzeszczy ma przy kostce jakis pistolet. - zauwazyt Korn.

- Skad wiesz? - Cassidy zdziwit sie, gdyz przy obu kostkach mezczyzny, nie byto widac
zadnej broni.

- Kiedy stgpa, zarzuca prawg nogg. - wyttumaczyt tribal. - Pewnie ma go schowanego pod
nogawka.

- Dobra! - barman spojrzat na wtasng bron trzymang w rekach. - Ja zajme sie tg wysoka
dziwka! A ty zatatw tego faceta.

- Tylko uwazaj na te dzieci.
- Zatatwione.

Obaj wyskoczyli z szatasu jak dwie potezne btyskawice. Razona grubym srutem kobieta,
runeta na ziemie jak trzasnieta taranem. Zbroja obronita jg przed zranieniem ale nie przed
powalajagcym uderzeniem sSrutu w poszycie pancerza. Bezwtadnie uderzyta sie w gtowe
wtasng bronig. Nie ruszata sie wiece;.

W tym samym czasie, Korn wykonat udany unik przed lecaca w jego kierunku metalowa
patka, ktdéra rzucit w niego slaver. Tribal wyprostowat sie i strzelit prosto w reke mezczyzny
siegajaca po pistolet w kaburze na kostce. Slaver jeknat i ztapat sie za krwawigca konczyne.
Korn zndéw przetadowat i celowo strzelit w piers przeciwnika, ostonietg przez pancerz zbroi.
Mezczyzna wywrdcit sie i padt na plecy. Spojrzat na Korna.

- Ty sukinsynielll - wrzasnaf. - Jestes juz trupem!!! Metzger cie zabije ty zasrany
bohaterze!!l Zaptacisz za...uuhhh - zamilknat gdy tylko Korn oddat ostatni strzat.

Cassidy wyciggnat z reki néz. Chciat rozcigc sznury krepujace dtonie porwanych dzieci.
Niestety wystraszeni dzikusi odsuneli sie od niego z krzykiem.

Korn podszedt i ukleknat przy jednym z nich. Zza dziwnego zotto-niebieskiego kotnierza
ktory caty czas wystawat mu z pod stalowego pancerza, wydobyt niewielki naszyjnik ze
zwierzecymi kosémi, podobny do tych ktore miaty porwane dzieci. -

- Nie trzeba sie mnie bac. - powiedziat spokojnym gtosem, usmiechajgc sie. - Jestem taki
jak wy.

Spokojnie dobyt noza z cholewy buta i rozcigt trzymany w reku sznur. Potem kolejne, az
uwolnit wszystkie dzieci.

- Jestescie wolni. - rzekt, po czym schowat néz.



Stonce chylito sie juz ku zachodowi, gdy obaj przyjaciele dotarli do wschodniej czesci
Den. Korn poznat niewielki kosciot, i znajdujgcy sie obok cmentarz na ktorym o dziwo nie
przybyto grobéw od jego poprzedniego pobytu w tym miejscu. Mndstwo meneléw znow
szlajato sie po okolicy.

- Lepiej sie tu pilnujmy. - ostrzegt barman. - Styszatem rézne opowiesci o tym miejscu. Ale i
tak nie zamienitbym go na Vault City i zycie "stuzgcego". - Ja chyba tez. - zasmiat sie Korn. -
Tu przynajmniej nie ma Lynette. Jakie to jest bezczelne babsko!

Obaj wybuchneli Smiechem. W Vault City, tego typu zarty nie byty mile widziane, a na
pewno nie byly zdrowe dla samego siebie. Tutaj mogli sie wiec Smia¢ do woli. Zarozumiata
Lynette, nazywana Pierwszym Obywatelem Vault City, byta bardzo wybuchowa i arogancka.
Oczywiscie okreslenie Pierwszy Obywatel, nie znaczyto w Vault City nic innego jak gtoéwny
Przywoddco-tyran. Niestety, struktura spoteczna miasta byta bardzo krzywdzaca dla
zewnetrza. Ci ktorzy przez lata zyli w krypcie, stanowili po jej opuszczeniu, obywateli Vault
City. Natomiast ci z poza krypty nie byli tam mile widziani chyba ze robiono tapanke i
porywano zewnetrznych, by zrobi¢ z nich... stuzgcych. Tak jest. Takg piekng nazwe wymyslita
Lynette dla niewolnictwa a nazwanie stuzgcego niewolnikiem w obecnosci wtadzy, byto
bardzo niemile widzianym pomystem. Dlatego tez trudno dziwic¢ sie, ze zewnetrzni nie
bardzo lubili to miasto.

Gdy juz przestali sie $Smia¢, Cassidy wskazat reka, z wyraznym podnieceniem, na
ztomowisko i stojgcy na nim pordzewiaty, szary samochdd.

- Hej! - zawotat na Korna. - Widziate$ ten wdzek?

- Widziatem jak tu bytem poprzednim razem. - odpowiedziat obojetnie tribal. - | co z tego.
Nie jest na chodzie. Zresztg kosztuje dwa tysigce.

- Az tyle? A czyjg jest wtasnoscig?
- Smitty nadzoruje to ztomowisko, wiec samochdd nalezy do niego.
- Skoro woz nie jest na chodzie, to czemu chce go sprzedac? - zapytat zdziwiony barman.

- Bo wystarczy ze bedziesz miat kontroler wtrysku oraz do$¢ wiedzy by go zamontowag, i
pojazd bedzie sprawny. i

- A on nie ma takiego kontrolera?
- Niestety nie.

Cassidy wecigz przygladat sie pojazdowi i zastanawiat sie jakby to byto fajnie nim
pojezdzi¢. Spojrzat na Korna wpatrzonego w jakiegos barczystego dzikusa z mtotem w reku,
wchodzgcego do kasyna Becky.

- Sulik? - zdziwit sie Korn.

- Co? - zapytat Cassidy - kto?



- ChodZzmy do tego kasyna.

Kasyno miescito sie w zrujnowanym budynku. Tak samo zrujnowanym jak cate Den.
Postawionych tutaj kilku zabrudzonych stotdw do ruletki, pilnowato kilkunastu straznikéw. W
kacie pomieszczenia znajdowat sie maty barek za ktorym stata mioda kobieta. Dzikus,
nazwany przez Korna Sulikiem, stat przy barku. Korn i Cassidy podeszli do niego.

- Widzimy cie, stary przyjacielu. - rzekt spokojnym gtosem dzikus nawet nie spogladajac na
zblizajaca sie dwdjke.

- Dobrze cie widzie¢ Sulik! - przywitat sie tribal.

- Ciebie tez. - dzikus dopiero teraz odwrdcit gtowe i spojrzat na Korna i jego towarzysza.
Cassidy ostupiat gdy zobaczyt nos Sulika, przebity z6ttg, podtuzng koscig. - Widze ze
przyprowadzites nowego przyjaciela.

- Nazywam sie Cassidy. - przywitat sie zyczliwie barman.
- Moje imie Sulik. - dzikus odpowiedziat réownie zyczliwie. - Mito nam cie poznad.
- Nam? - zdziwit sie barman.

- Sulik ma zdolnosci kontaktowania sie z duchami. - wyttumaczyt Korn. - One sg zawsze z
nim.

- Aha. - Cassidy udawat ze w to wierzy. - to...chyba dobrze.

- Co tutaj robisz? - Korn zwrdcit sie do Sulika. - Prositem cie by$ zostat przez pewien czas w
Klamath.

- Sulik stucha twoich rozkazéw. - dzikus lekko uktonit sie Kornowi. - Ale duchy powiedziaty
mu ze tutaj znajdzie zdrajce Vic'a.

- Naprawde? Powiedziaty ci gdzie doktadnie.

Sulik znieruchomiat na chwile. Zapatrzyt sie gdzies przed siebie. Trwato to chwile.
- Duchy nie chcg moéwic. - rzekt w konicu.
- O czym wtasciwie mowicie? - wtracif sie Cassidy.

- Ten Vic, o ktérym byta mowa - zaczat tribal. - To handlarz przedwojennymi sprzetem. Zna
sie na réznych urzadzeniach i potrafi je naprawiaé. Moze wiedzie¢ gdzie znajduje sie Krypta
13. Niestety nie wiemy gdzie dokfadnie go szukac.

- Rzeczywiscie - do rozmowy przytaczyta sie niespodziewanie Becky, wtascicielka kasyna i
jednoczesnie tutejsza barmanka. - Handlarz o imieniu Vic jest w Den. Trzymajg go chtopaki
Metzgera. Jest teraz ich wiezniem.

- Skad to wiesz? - zapytat zdziwiony wiadomoscig Korn.



- Widziatam jak go prowadzili.
- Nie mamy wiec czasu do stracenia. - rzekt Korn.

- Zaczekaj! - zatrzymat go Cassidy. - Przeciez przybylismy tu po Karla. Najpierw go
znajdzmy.

- Vic moze widzie¢ gdzie znajduje sie to czego ja poszukuje. To sprawa wieksza niz
problemy Modoc i Slags. Ale ratowac jednych ludzi kosztem drugich nie jest zgodne z moim
honorem i postanowieniami. Masz racje Cassidy. Znajdzmy Karla. A potem zajmiemy sie
ratowaniem Vic'a.

Cho¢ Den stanowito tylko kilka resztek budynkdéw, a zamieszkujacy je ludzie nie byli
zbyt liczni to na szukaniu wsrdéd nich Karla zleciat im kolejny dzien. Menele pytani o farmera
zwykle nie odpowiadali lub betkotali co$§ w niezrozumiatym jezyku. Korn coraz czarniej
widziat powrét do Modoc. Zaczat odczuwac ze robi sie za pézno a Cassidy utwierdzat go w
tym przekonaniu. Sulik nie byt pytany w tej sprawie o zdanie bo pewnie i tak duchy nie
powiedziatyby mu nic madrego.

PéZznym wieczorem, gtodni i zrezygnowani weszli do matego budynku sasiadujgcego z
cmentarzem. Na budynku wisiat szyld podpisany: "Obiady Mamy". Takie hasto wrdzyto i
obiecywato bardzo wiele, ale wszyscy troje powaznie zawiedli sie styszac ze serwowane s3 tu
obiady ze szczorow. Zamiast wiec jesc - jak to okreslit Cassidy - "takie oblesne swinstwa",
postanowili kupi¢ butelke Booze i zapi¢ nig zmeczenie i melancholie.

Po kilku mocnych, poczuli sie lepiej. Wtedy postaé, skryta przy stole stojagcym samotnie
w kacie, zblizyta sie do tréjki przyjaciof.

- Czy postawicie jednego bezrobotnemu farmerowi? - zapytat obcy.
- Pewnie! - zawotat Cassidy. - Siadaj z nami.
- Dzieki wielkie. - uradowat sie nieznajomy.

Obca postac¢ ociezale i z pewnym trudem przysiadta sie do ich stotu. Prawg noge,
nieznajomy, miat najwyrazniej zraniong. Gdy usiadt, do zamyslonego Korna dopiero dotarty
stowa "bezrobotny" i "farmer".

- Jestes farmerem? - zapytat raznie tribal.
- Bytem! - odpowiedziat nieznajomy. - do czasu az ....Ach! Niewazne.
- Wrecz przeciwnie. - powiedziat powaznie Korn.

- | tak mi nie uwierzycie. - Ostatnio zaczeliSmy wierzy¢ w rézne niesamowite rzeczy. -
oswiadczyt barman.



- A w duchy wierzycie?
- Duchy nas otaczajg przyjacielu. - rzekt ktaniajac sie Sulik.

- Mnie otoczyty niedawno. - powiedziat nieznajomy. - Mieszkatem na farmie koto Modoc i
wtedy...

- Czy przypadkiem nie nazywasz sie Karl? - zapytat niespodziewanie Korn.
- Tak. - odpowiedziat ze zdziwieniem nieznajomy. - Ale skad jest to wam wiadome.

- Przystat nas Jo z Modoc - rzekt Cassidy. - Poszukujemy cie juz od dawna. Przybylismy tu
by zabrac cie z powrotem do Modoc.

- Jak to? - zapytat zdziwiony Karl. - Jak to zabraé?
- Karl zrozum. Jesli nie wrécisz z nami do Modoc to zginie wielu dobrych ludzi.

- Ale ja uciektem stamtad by schronic sie przed duchami. Nie chce by znéw przesladowaty
mnie na farmie. A moze juz s3 i w Modoc? Tam i tak nikt nie uwierzyt mi gdy im
powiedziatem dlaczego uciektem z farmy. Wszyscy sie ze mnie Smiali. Nie chce do tego
wracaé. Duchy znéw beda rozmawiac ze sobg w mojej obecnosci. Tutaj mnie nie znajda.

- Karl! - zawotat Korn. - Nie ma zadnych duchow!
- Sulik nie wierzy w to co mowisz. - odezwat sie wstuchany w rozmowe Sulik.

- Chciatem powiedzie¢ ze na Ghost Farm nie ma zadnych duchéw. Pod ziemig, pod farmg
mieszkajg ludzie i ghule a nazywaja sie Slags. To ich gtosy styszates Karl. Wiemy bo z nimi
rozmawialiSmy. Ukrywajg sie tam przed swiatem ale brakuje im lekarstw. Tymczasem w
Modoc zaczyna brakowa¢ zywnosci. Jo chce pozabijac Slags bo uwaza ze oni cie zamordowali
Karl. Musisz z nami wrdéci¢ do Modoc. Jo dat nam trzydziesci dni na znalezienie cie, ale
mineto juz pietnascie z nich. A czternascie straciliSmy na podréz. Musimy wracaé czym
predze;.

- Wiec mamy kolejne pietnascie na powrot. - powiedziat Cassidy. - Dlatego liczy sie kazdy
dzien. Do tego musimy jeszcze uratowac z rgk slaverow pewnego handlarza o imieniu Vic.

- Karl. - zndéw zawotat tribal. - Péjdziesz z nami?
- Péjde. - odpowiedziat farmer. - Ale obawiam sie ze jest juz za pdzno.

Odsunat sie na chwile od stotu i podwinat nogawke na prawej nodze. Oczom wszystkich
ukazata sie skryta pod nig noga zabandazowana pobrudzonym szarym bandazem.

- Zaatakowato mnie stado Geckondw i byto by juz po mnie gdyby nie traperzy ktérzy na
nie polowali. Miatem szczescie bo oni zwykle nie oddalajg sie za daleko od Klamath. Tak czy
inaczej, nie dam rady przejs¢ na piechote do Modoc w pietnascie dni. Nie dam rady nawet w
trzydziesci.



- Cholera! - zaklat Cassidy. - | co teraz? Nie zdgzymy, do jasnej cholery!
- Spokojnie! - uspokoit go Korn. - Wtasnie sobie co$ przypomniatem.

Wyciggnat z plecaka jaki$ przedmiot i potozyt go na stole. Przedmiot byt wykonany z
metalu i miat kilka czerwonych diod. - Czym jest ten artefakt? - zapytat Sulik.

- Czy to jest to co zdobytes w Gecko od tego jak mu tam... - nie dokonczyt pytania Cassidy.
- Skeeter. - dokonczyt za niego Korn. - To on dat mi to za skrzynke z narzedziami.
- A co to jest? - zapytat zaciekawiony Karl.

- To Fuel Cell Controler, czyli kontroler wtrysku paliwa. - wyttumaczyt tribal. - Ale ja nie
mam pojecia jak go zainstalowac w tym pojezdzie ktéry znajduje sie na ztomowisku.

- Nie licz na mnie. - zaznaczyt barman. - Ja jestem od brudnej roboty.
- Sulik nie wiedzie¢.
- Czarno widze nasz powroét do Modoc. - zauwazyt Korn.

- A moze - Cassidy Smiesznie wyglgdat gdy myslat. - Ten facet co nadzoruje to ztomowisko,
umiatby zainstalowac to cos.

- Smitty. - tribal przypomniat sobie imie. - Owszem. On wie jak zainstalowac kontroler
wtrysku, ale niestety kosztuje to dwa tysigce. A my nie mamy nawet pof tysigca.

- Czekaj! - barman demonstracyjnie uderzyt sie rekg w czoto. - Ten twadj Vic! Mowites ze
potrafi naprawiac¢ rézne urzadzenia. Moze bedzie tez wiedziat jak zainstalowaé kontroler
wytrysku.

- Wtrysku! - poprawit go Karl.
-Jednoito samo.

- Masz racje Cassidy. - pochwalit go Korn. - Vic na pewno wie jak to zrobi¢. Ale ten pojazd i
tak bedzie kosztowat. Jak sie dobrze utargujemy, to Smitty obnizy cene do tysigca.

- Sam mowites ze Vica trzymajg w zamknieciu slaverzy. Jak ich pozabijamy to sprzedamy
ich bron, zbroje i cokolwiek tam bedg mieli.

- Sulik widzi przyszto$¢ w tym planie.

- Niech bedzie. - zgodzit sie Korn. - Nie mamy nic do stracenia, po za wtasnym zyciem. Nikt
nie zrazit sie do stow Korna, bo zycie w tych czasach nie byto wiele warte.

- Wiec Sulik uratuje wreszcie swojg siostre? - zapytat zadowolony Sulik, Sciskajgc w rekach
swoj mtot bojowy.

- Tak jest. Ale Karl zostanie tutaj do naszego powrotu.



- Dobrze. - zgodzit sie farmer, zadowolony ze nie musi bra¢ udziatu w zadnej walce.

- W porzadku. - Korn wstat od stotu. - Jutro uwolnimy Vica.

Jedng, jesli nie jedyna, z zalet zycia w postnuklearnej Kalifornii byty przepiekne poranki.
Chyba nigdy wczesniej w zadnym miejscu poranki nie byty tak tadne jak tu i teraz. Szczatki
budynkow i wszechobecny gruz nabieraty jakiego$ specjalnego piekna w swej tragicznej
brzydocie, gdy wspinajgce sie po bezchmurnym niebie storice zaczynato oswietla¢, nigdy nie
zasypiajgcy, powojenng Kalifornie. Noce bywaty zwykle chtodne a dni upalne, wiec jedynie
rzeski poranek i zasypiajacy wieczér balansowaty na tej granicy. Kazdy kto raz zobaczyt taki
poranek, zaczynat mie¢ szacunek do poteznych sit przyrody, ktore nawet w tak
zdegenerowanym Swiecie, potrafity stworzy¢ naturalne piekno. A mieszkancy wcigz nie
otwartych krypt, niech zatujg ze jeszcze tego nie widzieli.

Przy wejsciu do Gildii Slaverow stato juz dwodch straznikow. Zwykle stato ich tam wiecej
ale widocznie pozostali jeszcze nie wrécili z nocnej tapanki po okolicach Den.

Cassidy podszedt do jednego z nich.
- Witaj brachu! - zawotat zblizajgc sie do straznika.

- Cos$ ty za jeden? - burknat straznik. Drugi gtosno przetadowat bron, by zabrzmiato to jak
ostrzezenie.

- Nikt wazny brachu. - odburknat Cassidy tym samym tonem, jednoczesnie wrzucajgc jakis
przedmiot przez nieoszklone okno budynku Gildi.

- Tak tez myslatem - rzekt straznik siegajac po nuz noszony przy pasie.

Dynamicznie wyciggnat go i machnat nim w kierunku gardta barmana. Cassidy
zblokowat i whit mu w gardto jakis ostry przedmiot. Straznik wypuscit noz z reki i ztapat sie za
cieknacg krwig szyje. Barman wyciggnat i pokazat przedmiot oczom rannego. Padajgcemu
straznikowi oczy wyszty na wierzch jeszcze bardziej niz przed chwilg, gdy zobaczyt ze jego
zabdjca trzyma w reku stalowa zawleczke granatu.

Drugi straznik przymierzyt sie do strzatu, gdy nagle padt uderzony w kark stalowym
miotem. Jego strzelba z trzaskiem upadta na pozostatosci chodnika. Cassidy spojrzat na Sulika
dzierzgcego mtot w reku i z duma stojgcego nad lezgcym straznikiem.

Granat eksplodowat tak gtosno, ze nawet menele ktérzy watesali sie wsrdd ruin, i do
ktorych zwykle nic nie docierato, zwrdcili tym razem uwage na Gildie Slaveréw.

Budynek w ktorym miescita sie gildia, zostat zbudowany po wojnie, wiec wytrzymat wybuch.
Korn i Cassidy wpadli do $rodka pierwsi. Dopiero za nimi wskoczyt przez okno Sulik
wymachujgc mtotem i krzyczac bojowe okrzyki swego plemienia. W przedsionku znalezli
kilku strasznie poranionych slaveréw, wrzeszczacych i btagajgcych o Smieré. Po chwili, drzwi



znajdujgce sie naprzeciw wejscia z hukiem otworzyty sie i wypadt z nich wysoki, tysy facet z
shotgunem a zaraz za nim ttoczyli sie nastepni.

Cassidy, ktory byt najblizej, wyciggnat zawleczke od drugiego granata i zaczepit go o pas
tysego.

- Potrzymaj! - zawotat i kopnat go w klatke piersiowa, wrzucajgc w ten sposéb spowrotem
do pomieszczenia, a stojgcych za tysym slaveréw razem z nim. Zatrzasnat drzwi.

Budynek wytrzymat kolejny wybuch, ale tysy i jego ekipa z pewnoscig nie. Sulik wywalit
rzwi jednym uderzeniem mitota i tym razem to on wpadt do pomieszczenia pierwszy. Na
srodku spostrzegt tysego, bez jednej nogi i z kikutem prawej reki. Kompozytowa zbroja
uchronita jego tutdow od catkowitego unicestwienia. Mimo to, jego wycie i jeki same mowity,
ze wolat nie mie¢ wtedy tej zbroi. Wolat zging¢ szybko. Wrzeszczat jak opetany i wit sie
ostatkiem sit.

Spod przewrdconego tézka wypetzto dwdch ktdrzy w pore zdazyli sie pod nim schowad.
Sulik podbiegt do jednego z nich i trzasnat go mtotem w brzuch z taka sitg ze odrzucito go na
drzwi do klatki ktore bez problemu zmienity sie w drzazgi.

Twarz drugiego ocalonego, rozprysta sie po Scianie gdy Korn wywalit w niego serie z
Combat Shotguna.

Tymczasem zamknieci w klatce niewolnicy lali wrzuconego do nich straznika, nie
okazujac ani krzty litosci. | by¢ moze stusznie.

Sulik z nadziejg wszedt do klatki by znalez¢ siostre. Chodzit i przygladat sie opuszczajgcym
klatke, uwolnionym juz, niewolnikom. Tylko kilku z nich okazato wdziecznosc i uscisneto dton
swoim wybawcg. Reszta z radosci zapomniata dlaczego sg wolni. Mijali umierajgcego tysego,
plujac i okopujac go przy okazji.

Cassidy, ktéry stwierdzit ze ,,nie chce by¢ niehumanitarny" zaczat dobija¢ wszystkich
rannych slaveréw, twierdzac ze i tak nie da sie im pomaoc. Nikt nie protestowat. Barman nie
dobit jedynie tysego.

- Gdybys$ wybrat inny sposdb zycia Metzger. - rzekt Korn celujgc w twarz tysego. - A teraz,
tylko tyle moge dla ciebie zrobic. i

Jeden strzat dobit przywddce Gildi Handlarzy Niewolnikdw, nazywang tez Gildig
Slaverdow. Tak skoniczyto sie niewolnictwo w Den.

Tribal wszedt do klatki i rozgladat sie za Viciem. Nie miat pojecia jak on wyglada ale
starsza jego wioski opowiadata o nim jako o grubym cztowieku. A w klatce nie byto nikogo
takiego. Wrecz przeciwnie, niewolnicy byli chudzi i wygtodzeni. W kacie klatki, Korn zauwazyt
Sulika kleczacego przy obejmujgcej go mtodej, pieknej, ptaczacej dzikusce.



Ten widok go ucieszyt. Zaczat teskni¢ za swojg wioskg i pozostawiong rodzing i
przyjaciotmi. Jednoczesnie poczut dume. Dume z tego kim sie powoli staje. Byt dumny ze to
jego wybrano na plemienca ktéry uratuje Arroyo od zguby. A kto wie? Moze nie tylko Arroyo.

Pozostawit Sulika i jego siostre by mogli nacieszy¢ sie swoim spotkaniem. Sam wrdcit do
przedsionka, gdzie Cassidy palit skreconego przez siebie papierosa. Trupy w przedsionku juz
nie jeczaty a bron barmana lezata na stole tuz obok niego.

- Nigdzie nie ma Vica? - zapytat Cassidy.
- Nie. - odpowiedziat Korn. - Slags tez juz nie ma w takim razie.

- Pozostaje nam cieszy¢ sie tym co tu dokonaliSmy. - pocieszyt go barman. -
Zlikwidowalismy otchtan niewolnictwa jaka sie tu otworzyta.

- Tak.

Niespodziewanie rozlegto sie pukanie w jedne z drzwi ktdére znajdowaty sie w
przedsionku.

- Hej! - zawotat gtos zza drzwi. - Jest tam ktos?
Cassidy pochwycit momentalnie bron, ale Korn rekg wskazat mu ze jest to zbedne.

- Kim jestes?!! - zapytat tribal. - Mam na imie Vic. - odpowiedziat gtos. Oczy Korna zabtysty.
- Jestem handlarzem i mechanikiem. Moze mnie kto$ uwolni¢?

- Poczekaj! - zawotat Cassidy. - Odsun sie od drzwi Vic.
- Zrobione!

Barman bezbtednie wypalit w zamek. Drzwi otworzyty sie z hukiem i trzaskiem a ich
kawatki posypaty sie dookota. Do pomieszczenia wszedt Korn.

- Czy jestes Vic z Klamath? - zapytat nieznajomego, otytego faceta stojgcego przy scianie.
- Tak. - odpowiedziat z radoscia Vic. - Tak to ja.

- Szukatem cie wiele czasu. Jestem plemienncem z Arroyo a na imie mi Korn. Czasami
1

handlowates z naszg wioskg prawda?
- Tak. Rzeczywiscie. Mito mi cie pozna¢ Korn.

Tribal wyciggnat z kieszeni niewielkg, cynkowg, niebieskg manierke z wybitg na niej,
206ttq liczba trzynascie.

- Poznajesz to? - zapytat.
- Chyba tak. - odpowiedziat Vic.

- Sprzedatem wam tg manierke.



- Wtasnie. Ta manierka pochodzi z krypty trzynastej. Czy wiesz gdzie jest ta krypta?

- Niestety nie. Kupitem tg manierke od Eda, mojego przyjaciela z Vault City. Moge cie do
niego zaprowadzic.

- Moze pdzniej. Ale twoja pomoc przyda sie nam.

- Z radoscig przyfacze sie do ciebie. Szefie! Jestem juz stary, ale jak trzeba to potrafie
przytozy¢ z gun'a a naprawianie urzadzen, i targowanie, tez nie jest mi obce.

- O nie! - zawofat Cassidy. - | znowu wybieramy sie do Vault City!

- To méj przyjaciel, Cassidy! - przedstawit barmana Korn. - Podrézuje ze mng od pewnego
czasu.

Tribal spojrzat na nadchodzgcego Sulika i idacg z nim dzikuske.
- A Sulika juz znasz.
- Sulik! - zawotat Vic cofajac sie. - Nie patrz tak na mnie! To nie moja wina.
- Sulik ci wybacza! - rzekt Sulik Swidrujgc wzrokiem przestraszonego Vica.

- O! To swietnie Sulik! Naprawde! - Vic podat reke dzikusowi, a ten uscisnat jg tak silnie ze
handlarz zawyt.

- Ale kara musi by¢. - usmiechnat sie Sulik. Wszyscy zaczeli sie Smiac.

Nie mieli wiele czasu, wiec pozbierali bron i zbroje martwych slaveréw i sprzedali je u
Flicka, miejscowego handlarza bronig. Za pienigdze kupili samochdd i uzbroili go w kontroler
wtrysku, ktéry zamontowat z radoscig Vic. Jak sam moéwit, lubi bawi¢ sie roznymi
urzgdzeniami.

Pomogli Karlowi wejs¢ do pojazdu. Chcieli jeszcze tylko pozegnac sie z Sulikiem, ktory
postanowit najpierw odprowadzi¢ swojg siostre z powrotem do swojej wioski.

- Powodzenia na pustyni Sulik. - powiedziat Korn. - Nie musisz wraca¢ do nas jesli nie

chcesz. Nie jeste$ nikomu nic winien.

- Ale Sulik lubi twoje towarzystwo. - odpowiedziat dzikus. - Odprowadze siostre i wréce do
was. Nie wiem tylko gdzie szukac.

- Jedz na potudnie Sulik. Tam nas znajdziesz. A duchy niech cie prowadza.
- One zawsze pomagajg Sulikowi.

- Trzymaj sie. - pozegnat sie Cassidy. Im dtuzej przebywat w towarzystwie tribaléw, tym
bardziej ich lubit.



- To do zobaczenia. - Vic takze nie chciat uchybi¢ ceremonii pozegnania.
- Sulik zegna swoich przyjaciét.
Cassidy sprawdzit czy ma wcigz zawleczki od granatow. Nie chciat zawies¢ Vegeira.

A jesli chodzi o prowadzenie pojazdu, to argumentem barmana by usigs¢ za kierownicg
pojazdu byto stwierdzenie ze od dziecka marzyt by pojezdzi¢ czym$ takim. Vic znat sie na
naprawie takich pojazdéw ale nie miat pojecia jak je obstugiwac, dlatego nikt nie miat nic
przeciwko temu by to witasnie Cassidy byt kierowcg. Oczywiscie barman takze nie miat
pojecia jak prowadzi sie samochdéd, ale stwierdzit ze to nie moze by¢ trudniejsze niz jazda na
brahminie. | Chyba nie mylit sie bo po kilku godzinach byli juz daleko od Den.

Przejazd samochodem przez gory Sierra Nevada, nie nalezat do tatwych czynnosci, ale
przynajmniej napotkanie raidersow czy przeréznych pustynnych potwordw nie stanowito
ewentualnej przeszkody. Pojazd bez wysitku potrafit sie wspina¢ na catkiem strome
wzniesienia i szybko wszyscy zrozumieli ze byt w doskonatym stanie jak na czasy ktdre udato
mu sie przezyé. Utatwieniem w podrdzy staty sie tez pozostatosci po dawnej komunikacji,
czyli liczne szosy ktére w niektorych miejscach byty w naprawde dobrym, przejezdnym stanie
na dtugich odcinkach.

Noce spedzali w samochodzie, stusznie uwazajac ze jest to w bezpieczniejsze niz spanie
na gotej ziemi, gdzie zawsze mogto podpetznac cos czego by sie nie spodziewali. Raz nawet
jechali w nocy, bo przeciez ich samochdd - Highwayman - miat dos¢ silne Swiatfa. Byty one
konieczne gdy nie byto petni ksiezyca, bo w przeciwnym razie nie widzieliby kompletnie
niczego. Niestety ich uzywanie zuzywato sporo energii a pojazd w catosci dziatat na prad, nie
pomijajgc napedu. Vic zdecydowat ze ze wzgledow oszczednosciowych lepiej nie jezdzi¢
noca.

Byli teraz pewni ze uda im sie zazegna¢ walke miedzy Modoc a Ghost Farm. Mieli ze
sobg Karla i w ciggu trzech dni przebyli juz prawie catg droge. Dlatego bardzo zdziwili sie gdy
znalezli sie z powrotem w Modoc.

Jo chwycit jedng reka strzelbe noszong w popularnej obecnie kaburze na plecach. Nie
wyciggnat jednak broni. Straznicy Modoc ktérzy zdecydowali sie pdjs¢ za Jo do Ghost Farm,
takze chwycili rekami za swoje gun'y.

- Ciesze sie z powrotu Karla. - powiedziat powaznie Jo, sadzajgc Karla na krzesle, obok
siebie. - Ale przybyliscie za pdzno.



- Jak to za puzno, Jo? - zapytat zdenerwowany Cassidy. - Przeciez mineto ponad
dwadziescia dni. Zdgzylismy.

- Plany sie zmienity. - wycedzit sucho przywdédca Modoc. - Zywnoé¢ juz sie prawie
skonczyta. Podatem wam zte przewidywania.

- Skoro sie zmienita - zauwazyt Korn. - to najwyzszy czas podjg¢ handel z Ghost Farm. Taka
byta umowa. ZnalezliSmy Karla i sam poswiadczyt ci ze nikt nie zrobit mu krzywdy na farmie.
Jedynie najadt sie strachu.

- Nie bedziemy handlowac¢ ze ztodziejami. Ta farma nalezy do nasii...

- Mylisz sie. - twardo przerwat tribal. - Slags byli tam przed wami. Gdy Karl przybyt na
farme, oni juz tam mieszkali. A ty, gdy tylko dowiedziate$ sie ze w podziemiach Ghost Farm
zyja ludzie a nie duchy, zaplanowates wymordowac ich wszystkich by tylko zdoby¢ zywnos¢
dla Modoc. Ale oni s3 lepsi od ciebie. Oni chcieli wymieni¢ medykamenty ktérych potrzebuja,
w zamian za zywnosc ktorej potrzebujecie wy.

- Zapominasz sie chtopcze. Chyba nie rozumiesz ze w tych czasach nie ma miejsca dla
stabych. Stabych wykanczaja silni by samemu maoc przezy¢. Kto martwi sie o innych ten dtugo
nie pozyje, bo za innych wytapie kulke. Teraz to i tak nie wazne. Zaraz wyruszamy by
powybijac ich wszystkich i w ten sposéb zapewnic sobie byt.

- Nie pozwole na to. - wtracit Cassidy.
- Nie musisz. - syknat Jo wyszarpujgc bron z kabury na plecach.

Karl mimo urazu, zerwat sie z krzesta i wtasnym ciezarem przewrdcit Jo na ziemie. Jeden
ze straznikow wycelowat bron w Korna, ale z pomocg wpadt Cassidy. Nogg kopnat bron
straznika i kolbg wtasnej uderzyt go w twarz. Straznik runat na ziemie a za nim bron drugiego,
odstrzelona mu z rgk przez Korna. Pozostali straznicy rzucili bron.

Jo lezat na podtodze, przygnieciony przez Karla. Jego bron lezata obok niego.
- Jo! - zawotat jeden ze straznikdow - Oni chyba majg racje.
- Wtasnie! - zawotat drugi. - Dajmy Slags leki a oni dadzg nam zywnos¢.
- Nigdy!!! - wrzasnat czerwony ze wsciektosci Jo. - To nasza farmal!!l

Nagle oczy wszystkich skierowaty sie na drzwi wejsciowe, bo staneta w nich posta¢ o
blond wtosach, w skérzanej, czarnej kurtce i czarnych jeansach.

- Vegeir! - ucieszyt sie Korn. - Mito ze wpadtes.

Przywdédca Slags nie zareagowat ani stowem. Wyszedt spokojnie na $rodek
pomieszczenia, diwigajac na plecach jakis spory, ptécienny worek. Oczy wszystkich
skierowaty sie na niego w ciszy. Vegeir zdjgt worek z plecow i rzucit go na podtoge. Ptétno



roztozyto sie i posypaty sie z niego jakies grzyby ktore Korn widziat pierwszy raz w zyciu.
Straznicy ostupieli. Jo takze.

- Chce tylko lekarstw dla moich ludzi. - rzekt btagalnym tonem Vegeir. - My w podziemiach
hodujemy zywnos¢. Te grzyby nas karmia.

- Ten tribal ma naprawde racje Jo. - przyznat kolejny straznik.
- Tak jest. - powiedziat nastepny. - Po co mamy ich zabija¢?
- Bo ta farma jest nasza!!! - wrzasnat rozwscieczony Jo.

- Mozecie swobodnie mieszka¢ na farmie - rzekt Vegeir. - ale zostawcie nas i nasze
podziemia w spokoju.

- Ja z tobg nie ide Jo. - rzekt znéw jeden ze straznikow.
- No Jo! - zawotat Korn. - Nie pozwol emocjom zwyciezy¢ nad twojg duma.

Nastata dtuga cisza, w czasie ktorej Vegeir spogladat w oczy wszystkich zgromadzonych.
Na koniec spojrzat sie surowo w oczy Jo, z ktérych nagle znikneta ztos$¢ a pojawita sie pokora.
Taka sama jaka pojawia sie w oczach psa, gdy zwierze zrozumie ze zawiodfo swojego pana. |
cho¢ Vegeir i Jo nigdy sie przedtem nie znali, wyglgdato to jakby nie raz mieli ze sobg do
czynienia. Korn usmiechnat sie czujac ze nadchodzi rozwigzanie problemu. Nawet straznicy
zaczeli pojednawczo szeptac i kiwac gtowami na zgode.

- Zgoda. - rzekt Jo wstajgc i zrzucajgc z siebie usmiechnietego Karla. -Niech bedzie! Wy
pokrzywieni kalecy!!

W catym pomieszczeniu rozbrzmiata radosc.

- Prosze - Korn podat Vegeirowi Combat Shotguna ktérego od niego otrzymat. - Zwracam
go zgodnie z umowa. Swietnie mi stuzyty.

- Jest twoj. - rzekt przywddca Slags, delikatnie odtracajac bron od siebie - Teraz gdy tyle
dla nas zrobiliscie, nie moge ci go nie oddac. Zresztg nie bedzie mi juz potrzebny.

- O nie. - zaprzeczyt tribal. - Nie moge go od ciebie przyjac Vegeir.

- Powiedziatem ci ze jest twdj. Lepiej powiedz czego dowiedziates sie o GECK i Krypcie 137
- Céz. Wiasciwie to niczego.
- Jak to? - zdziwit sie Vegeir.

- Jo przyznat mi sie, ze tak naprawde od samego poczatku niczego nie wiedziat o GECK i
Krypcie 13. Ttumaczyt sie ze byli zdesperowani wiec musiat sktamac ze ma wazne informacje,
ktore mogltyby mi sie przydaé. W zamian za informacje miatem wykona¢ dla niego
rekonesans Ghost Farm. No i go wykonatem, wtedy gdy trafiliSmy do was po raz pierwszy.



- Pewnie jestes wsciekty.

- W zasadzie nie. Trudno. Przynajmniej mogtem komus w czyms pomoc. A ktamstwo Jo,
wybaczam. Widze ze znalezienie Krypty 13 nie jest takie proste jak mi sie zdawato.

- A teraz dokad chcesz jechaé?
- Z powrotem do Vault City.
- Tego sie wtasnie obawiatem. - wtracit Cassidy.

- MOj przyjaciel Vic - kontynuowat Korn. - Dat mi pewng wskazéwke w zwigzku z tym
miastem.

- Oby byta ci pomocna..

- Hej Vegeir - Cassidy przypomniat sobie o zawleczkach od granatéw. - Mam tu zawleczki
od granatéw ktére mi dates. Wiedz ze dzieki nim, w Den nie istnieje juz niewolnictwo.

- To wspaniafa wies¢. W tych czasach swiat potrzebuje wiecej takich ludzi jak wy. Wiecej
niz kiedykolwiek wczesniej. Daj mi te zawleczki. Powiesze je na Scianie w widocznym miejscu
naszych podziemi. Moze kiedys, gdy swiat z powrotem pozbiera sie do kupy, ludzie beda
odwiedzac¢ nasze podziemia. Wtedy gdy spojrzg na te dwie metalowe zawleczki, dowiedzg sie
ze przystuzyty sie dla ich cywilizacji.

- W takim razie do zobaczenia Vegeir. - pozegnat sie tribal.

- Do zobaczenia przyjaciele. Oby w lepszych czasach.
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